Dialogové obrazovky

Popis:
V systému jsou zabudovany nové obrazovky.
Tyto obrazovky slouzi ke zménam parametrd NC programu (soubor .PAR) a pfedavani informaci PLC.

1 Parametry NC programu (soubor .PAR)

Predstavme si na chvili, Ze mame stroj, ktery vyrabi z plechu jen kolecka a ¢tverecky rlznych rozmér(. V takovém
pfipadé neni vhodné pouzit klasicky NC program, ale je lepSi pouzit NC program parametricky. Zde bude figurovat
jako parametr zda se obrabi kole¢ko nebo ¢tverec a polomér kruznice nebo délka strany ¢tverce. Bézné by se tyto
parametry zadaly ruéné do tabulky parametr(. Nyni je zde novy prostfedek, jak tyto parametry zadat. Za pomoci
textového editoru a pomoci par fadek textu (popis v nasledujicich kapitolach) Ize vytvofit dialog, ktery uzivatele necha
graficky zadat parametry a sam se postara o to, aby se tyto parametry ulozily do tabulky parametr(i. UzZivatel uz pak
jen spusti program a ten bude vyrabét kole¢ka nebo &tverecky presné tak, je pfed tim byly zadany v dialogu.

1 Je zapotfebi vyrobit jednoduchou obrazovku, kde se zadaji néjaké parametry jako tlouStka materialu a
podobné. Vyroba PLC obrazovky by pro takto jednoduchy pfipad byla zbyte¢né slozita a zdlouhava. Potom Ize
pouzit nové dialogové obrazovky, které Ize rychle vytvorit. Tyto obrazovky mohou vytvaret nejen parametry
programu, ale pfedevsim mohou zapisovat hodnoty do polozek STCH v PLC. PLC se tedy ihned dozvi, ze
uzivatel zménil tloustku materialt z 10 na 5 mm a mze tomu pfizpdsobit napf. Rychlost.

Vyhodou téchto obrazovek je jich snadné vytvofeni a jednoduchost zabudovéani do systému (tyto obrazovky je mozné
napf. spoustét z libovolného tlacitka na panelu systému nebo v kterykoliv okamzik z PLC).

DalSim pfinosem obrazovek je to, Ze maji v sobé zabudovany prostfedek k vypocitavani vyrazl. Vzpomernme jakym
zplUsobem se na systému napfiklad vypocitava priimér kruznice z poloméru. Bylo k tomu zapotfebi nastavit parametr
R5 a spustit funkci G26. Velmi nepfehledné. Nyni bude vSe vypog¢itano jesté pred tim, nez se NC program spusti.
Zapisem ,2*R20" dostaneme dvojnasobek parametru R20, ve kterém m{iZze byt napfiklad polomér kruznice a mame
pramér kruznice. Je to mnohem prehledné;si.

Zaroven s pfichodem obrazovek je v systému zabudovana i nova funkce. Je to nacéteni ¢asti (nebo vSech) parametrl z
tabulky parametrd (soubor .PAR). Nyni je mozné pocitat az se 700 parametry R. Do téchto parametrd muzeme ulozit
napf. soufadnice koncovych bod( NC programu. Program pak uz bude jezdit jen na dané R parametry a uvnitf
programu neni zapotfebi vypocitavat nic.

Jejich nejvétsi vyhodou je to, Ze existuje jejich verze pod Windows. Na vytvorfeni obrazovky nyni nepotifebujete
systém. Staci libovolny pocita¢ se systémem Windows. Obrazovku si tak pfesné rozvrhne i bez pfitomnosti systému,
vyzkousSite a odladite a pak teprve prenesete na systém.

Vytvoreni prvni obrazovky s verzi pod Windows

Z webovych stranek Www.mefi.Cz stahneme program Script Editor. Po rozbaleni ulozime napf. do adresare ,* Nyni
kdekoliv (napf. na plose) vytvofime textovy soubor ,TAB_KOCT.SCT". Na tento soubor tukneme pravym tlacitkem
mysi a zvolime ,OtevFit v programu > Zvolit program...“. Stisknout ,Prochazet" a najdeme nas Editor Scriptu ktery jsem
pred chvili ulozZili (nejéastéji do Program files) a zvolime ,Script Editor.exe”. Zaskrtneme ,k otevieni soubord tohoto
typu...” a potvrdime OK. Od této chvile se jakykoliv dialog pro sytém otevie a zobrazi sam po kliknuti mysi.

Oteviel se program a v ném ¢erveny obdélnik

Chyba

DLG_HMAIH nenalezeno

Vlevo dole vidime ¢&tyfi tladitka

Otevrit | Restart | pravit | F'arametr_l,l|

Tlagitko Otevrit slouZi k otevfeni jiné dialogové obrazovky (dale jen scriptu), Upravit otevie textovy editor a v ném
script pro pravé otevienou obrazovku, Restart restartuje obrazovku, napf. po néjaké Upravé a tla¢itko Parametry
otevie naposledy vytvorenou tabulku parametr(.
Zacnéme tlacitkem Upravit. Zobrazil se nam prazdny dokument. NapiSme sem
DIALOG "Nastaveni parametru” "DLG_MAIN"
Zavfit dokument ulozit a stisknout Restart. Nyni se nam zobrazila dialogova obrazovka s nadpisem ,Nastaveni
parametru“. Je cela prazdna, proto do ni vioZzime néjaké polozky pro zadani velikosti poloméru nebo strany ¢tverce
opét stiskneme Upravit a na druhy fadek napiSeme

REAL "Polomer kruznice / Delka strany" R10
UloZime a stiskneme Restart.
Ted uz obrazovka dostava smysl. Ma néjaky nadpis a nabizi nam moznost zménit néjaky rozmér. Pfi stisku



jakéhokoliv tlacitka ovSem nereaguje. Je to proto, Ze jsme obrazovce nesdélili, s jakou tabulkou parametrd mé
pracovat

Hastaveni parametru
Polomer kruznice / Delka strany G

vedle scriptu TAB_KOCT.SCT vytvofme textovy soubor TAB_KOCT.PAR (to je tabulka parametrd). VioZzime do néj
text:

$PAR

10: 00001.000

*

Upravime script tak, Ze na prvni fadku napiSeme
REKFILE "$PAR" "TAB_KOCT.PAR" C96
Nyni mame ve scriptu:
REKFILE "$PAR" "TAB_KOCT.PAR" C96
DIALOG "Nastaveni parametru” "DLG_MAIN"
REAL "Polomer kruznice / Delka strany" R10

Script ulozime a restartujeme. Ve tmavém obdélniku je nyni

1 strany

Nyni mizeme do této polozky psat libovolné ¢islo. NapiSeme napf.1234.56 a stiskneme
Ulagit

po té stiskneme tlacitko Paramtery a vidime, Ze text ktery jsme pfed tim napsali do do tabulky parametrt se zménil z
00001.000 na +01234.560.
Ted uz vSe dava smysl. Mame tabulku parametrt a dialog, ktery s tabulkou spolupracuje. Do tmavé burnky napiSeme
hodnotu a ta se projevi v tabulce. Tuto tabulku si pozdéji na¢te NC program a v parametru R10 bude mit uloZenou
hodnotu polomé&ru nebo strany.
Pfidejme do Dialogu dalSi polozku. Pod fadek REAL napiSme Fadek

LIST "Tvar" R11 V73"Kolecko" V78"Ctverec"
restartujeme obrazovku a vidime

Hastaveni parametru
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Tuvar € %% >

Vedle textu Tvar jsou tfi otazniky. Stiskneme

Ruchi

a zobrazi se
Rufn” nastaven™

[0k 1]

do prvni fadky zadame 11, to je Cislo parametru R, ktery chceme upravit. Vzpomenme si, Ze jsme do tabulky
parametru napsali jen parametr R10 (10: 00001.000), ktery ovlada bunka ,Polomér kruznice/...“ R11 ovlada bunka
.Tvar‘. V tabulce parametr( ale R11 neni a tak jej pfiddme ruéné. Nyni stiskneme Ok (tlacitko zeleného dialogu).
Tim jsme pfidali parametr R11 do tabulky parametr(i a dialog s nim muaZe pracovat.

Pokud je zapotfebi, madzeme kdykoliv ménit hodnotu parametru i z ruéniho zadani tim, ze do prvniho Fadku zadame
Cislo parametru (jako tomu bylo ted) a do druhého fadku pfimo zadavame jeho hodnotu. Potvrdime Ok a parametr je
nastaven. To je pro pfipad, Ze parametr neni zobrazen v dialogu.

My ale mame parametr zobrazeny v dialogu. Nyni po ruénim zadani polozky je aktivni a mizeme ji libovolné ménit




Sipkami vlevo a vpravo. Pokud ménime vidime, Ze se méni jen Mezi Kole¢ko a Ctverec. To je spravné, protoZe na
fadku LIST "Tvar" R11 V73"Kolecko" V78"Ctverec" nebyly Zadné jiné moznosti nadefinovany. Pokud uloZzime, do
tabulky parametr( se dostane do R11 jen 78 nebo 73, coz je velmi vyhodné. Z NC programu miZeme totiz rovnou
skodit na prisluSnou fadku bez pouziti porovnavacich operaci v G26.

N10 GR11 L30
N20

;ctverec

NO G73 L40

N30
;kolecko
NO G73 L40

N40
:konec

také jsme mohli pfifadit parametru R11 hodnotu navésti a v NC programu by to vypadalo takto

N10 G73 LR11.

Moznosti je nékolik. Ta prvni je lepSi, pokud rozhodujete mezi dvéma moznostmi a ta druha se hodi pro rozhodnuti
mezi vice nez dvéma moznostmi.

Podivejme se nyni na dal§i moZnost dialogu
na posledni fadek napiSme:

TEXT "Prvni program"
V dialogu se objevi text ,,Prvni program*

BITMAP "POZADI.BMP" X1 Y1
Na pozadi dialogu se zobrazi obrazek, nacteny ze souboru ,“. Soubor BMP musi byt maximalné 256-ti barevny. Pro
zmen3eni objemu a zrychleni vykreslovani se doporucuje komprese metodou RLE

INT "Celé &islo " R12
Stejné jako polozka ,REAL "Polomer kruznice / Delka strany" R10" i tato polozka umoZzZnuje zapis Cisla. Do takto
vytvorené buriky Ize ale zapsat pouze Cisla cela(bez desetinné tecky)

HEX "Hexadecimalni ¢islo " R13
Podobny REAL a INT, ale vytvori buriku, do které |ze zadat hexadecimalni Cislo. Toto &islo se pak prevede na
dekadické a ulozi do R13

Vice dialogt
Ze zobrazeného dialogu je také mozné zobrazit i jiny dialog. To se vyuziva pfedevsim, pokud se buriky pro zadani

parametrd nevejdou na jednu obrazovku.

Dale se toho vyuziva, pokud chceme vytvofit sadu dialogu, které se uzivatele zeptaji jednotlivé nebo po mensich
skupinkach parametrl na riizné rozméry. V kazdém dialogu bude dotaz na jeden nebo dva rozméry, pfipadné se k
nému pripoji néjaky komentar a obrazek a kazdy dialog bude mit v sobé odkaz na dalsi dialog. To zplisobi sled
dialogli napfiklad jako pfi instalovani programu. Nejprve se instalator zepta na cestu kam se bude instalovat, po tom
se zepta jestli si pfejeme plnou nebo uzivatelskou instalaci, pak jazyk, atd. Pravé podobny sled Ize vytvofit i Ize.
Nejprve se zepta na bezpecnou vzdalenost, pak na otacky, na tloustku atd. Na konci da uzivatel ulozit a parametry
jsou uloZeny.

DalSim prikladem vice dialogu navzajem spousténych je tfeba to, kdyZ se poZaduje udélat dialogy napf. pro obrabéni
kapsy a ostrdvku. V takovém pfipadé neni vhodné z jednoho dialogu zobrazit parametry pro oba. Lepsi je pro kazdy
zvlast vyrobit jiny dialog a z dalSiho(hlavniho) dialogu tyto dva dialogy zobrazovat.

Vice dialogll se hodi i pfi vytvareni napovédy. Do dialogu vlozite burfiku REAL, kterd umozni zadat desetinné €islo.
Jaky ma toto €islo vyznam potom muzete napsat do jiného dialogu, ktery zobrazite, pokud uZivatel stiskne Napovéda.

UkaZme si to na prikladu:
Zkopirujme script TAB_KOCT.SCT, ktery jsme vytvofili v prvni ¢asti navodu do TAB_DLG.SCT



ponechme jen prvni tfi fadky a ostatni vymazme. Zbyla ndm jen tabulka parametrd, jméno hlavniho dialog a burika pro
zadani pomeéru.
Na dalSi fadek napiSme:
SUB "Napovéda" "DLG_HELP"
Ulozime a spustime script, zobrazi se toto

Hastaveni parametru

Polomer kruznice / Delka strany 1234 54|
[Napovéda]

Pridalo se tlacitko [Napovéda)]. Pokud je oznaceno a stiskneme Enter, otevie se novy dialog.
Tento dialog zatim neni nadefinovany, takze pokud se o to pokusime, program nam vypiSe chybu.
Pojdme jej nadefinovat, cely script pak bude vypadat takto:
REKFILE "$PAR" "TAB_KOCT.PAR" C96
DIALOG "Nastaveni parametru" "DLG_MAIN"

REAL "Polomer kruznice / Delka strany" R10

SUB "Né&povéda" "DLG_HELP"

DIALOG "Informace" "DLG_HELP"
TEXT "R11 slouZi k ..."
REAL R11 X20 YO

Co je zde nového? Pribyla dalSi polozka DIALOG. VSe co v ni je se zobrazi, pokud uzivatel stiskne [Napoveéda] z
hlavniho dialogu. Prvnim parametrem polozky dialog je jeho nadpis, druhym parametrem je identifikator dialogu. Ten
slouzi k rozpoznani pfi spousténi z pfikazu SUB. Podivejme se, Ze SUB a druhy DIALOG maji stejny identofikator
(DLG_HELP). Proto se po stisku SUB (Napovéda) zobrazi pravé DIALOG se stejnym identifikatorem jako ma SUB.
Jen doplnim, Ze dialog , ktery se zobrazi jako prvni, musi mit vzdy identifikator DLG_MAIN. Bez tohoto dialogu nelze
obrazovky spustit. DalSi dulezitou informaci je, Ze text ve tlaCitku u SUB nemusi byt stejny jako nadpis dialogu.
Podivejme se co jesté je zde nového. Posledni polozka REAL neobsahuje Zadny text a pfibyly ji polozky X a Y. Pokud
poloZka neobsahuje text, zobrazi se burika bez textu. X a Y slouZzi k umisténi v dialogu. Tyto rozméry jsou zadavany
na Sifku a vysku jednoho znaku. U vSech ostatnim poloZek dialogu Ize zadat X a Y. Jen u polozky TEXT je podminkou
text v uvozovkach. Ostatni jej mit nemusi.

Vratme se na zacatek. Jak vytvofit sled dialogu jako je tomu napfiklad u instalatort aplikaci? Pokud do kazdého
dialogu umistim bunku SUB, kterd bude ukazovat na dalsi dialog, dostanu sled dialogl. Pokud bych se chtél vratit o
aroven vys, stisknu tlacitko

Yunarit

Jak rozdélit dialogy na ¢tverec a kruh? Do hlavniho dialogu se vlozi dvé polozky typu SUB které budou ukazovat na
dva nové dalsi dialogy. V hlavnim dialogu se tedy objevi dvé tlacitka a pfi stisku kazdého z nich se zobrazi jiny dialog.
V kazdém z dialogl budou bunky, do kterych uzivatel zada rozméry. V jednom pfipadé bude zadavat napf. polomér a
ve druhém stranu. Oba Tvary od sebe budou graficky oddéleny.
Jak ale rozpoznat, Ze uZivatel otevrel ten ¢i onen dialog. Na to existuje polozka INIT

INIT R20 11234
Téchto polozek INIT je mozné naskladat do kazdého dialogu libovolny pocet. Ve chvili, kdy uzivatel otevie dialog, a ten
obsahuje INIT, nastavi se R (v naSem pfipadé R20) na hodnotu 1(1234). To je jen ukazkovy pfiklad, kdyz ale
nastavime do R20 navésti v NC programu, tak jako tomu bylo na za¢atku navodu, mizeme z NC programu skocit na
toto navésti a podle toho obrabét kruh nebo &tverec. Cislo navésti se nastavi hned, jakmile uZivatel stiskne Enter
napf. na tlagitko [Ctverec]. Ostatni parametry vypini v dialogu a je moZné obrabét.

Co kdyZz mate vaSe skripty pfili§ velké, anebo chcete, aby kazdy dialog pouZzival jinou tabulku parametri? Potom se
vyplati pro kazdy dialog zvlast (nebo pro malou skupinu dialogl) vytvofit vlastni script. Jak to udélat? Ukazme si to na
prikladu. Méjme ¢tverec a kruh. Vytvofime samostatny script pro oba:
ctverec:
REKFILE "$PAR" "TAB_CTVR.PAR" C96
DIALOG "Ctverec" "DLG_MAIN"
REAL "Delka strany" R10
kruh:
REKFILE "$PAR" "TAB_KRUH.PAR" C96
DIALOG "Kruh" "DLG_MAIN"



REAL "Polomer" R10
Nyni mame dva scripty. Jeden se stara o Ctverec a druhy o kruh. K nim vyrobite dva NC programy pro kazdy tvar
zvlast a do hlavicky kazdého z nich déate prisluSny soubor s tabulkou parametrl. Jak ale Vyrobit hlavni script, ktery
nam da na vybér mezi Kruhem a Ctvercem? Takto:
DIALOG "Kruh" "DLG_MAIN"

SCRIPT "Ctverec" "TAB_CTVR.SCT" R10

SCRIPT "Kruh" "TAB_KRUH.SCT" R10

Pfikaz SCRIPT je velmi podobny pfikazu SUB. Rozdil je ten, Ze na misto identifikatoru se udava jméno souboru
scriptu, ktery chceme otevfit. V prvnich uvozovkach tedy zadame text, ktery bude zobrazen na tlaCitku a druhé
uvozovky jsou na jméno souboru. Pfi stisku tlacitka se pak otevre dialog s identifikadtorem DLG_MAIN ze zadaného
scriptu.

Pozor na jednu dilezitou véc. Script, ktery obsahuje REKFILE (tabulka parametrd), nemize obsahovat pfikaz
SCRIPT.

Vypoéty vyraza

Jednou z dalSich vyhod téchto obrazovek je to, Ze pfed ulozenim tabulky parametrd mohou pfepocitat parametry
néjakym vyrazem. Napf. mate zadanou délku a Uhel Gsecky, s tim ale systém pracovat neumi a tak je zapotfebi
pfepocitat tyto hodnoty na soufadnice koncového bodu. Jednou z moznosti je udélat to v NC programu, kde je
zapotrebi nastavit R5 a spustit G26. To je velmi nepfehledné a nepraktické. Pfedstavme si, Ze soufadnice koncového
bodu Ize spocitat jesSté pfed tim, nez bude NC program ulozen. V kazdém z nadefinovanych dialogl Ize zavést
libovolny pocet vyrazli. To znamena, ze kazdy dialog mlze vypocitat libovolny vzorec a jeho vysledek ulozit do
parametru R. Timto zplsobem Ize napf. pfedpocitat vSechny koncové a stfedové soufadnice celého programu a v NC
programu bude uz jen draha na dany parametr napf. NO G1 XR10 YR11. V programu uz potom neni tfeba nic
vypocitavat, az na velmi malo vyjimek, které je tfeba pocitat za chodu NC programu. Ukazme si pfiklad.

REAL "Delka" R10

REAL "Uhel" R11

CALC "R10*COS(R11)" R12

CALC "R10*SIN(R11)" R13

Tento jednoduchy pfiklad vypocita koncovy bod, zna-li uhel a délku Usecky.

Jak je to s podminkami? Pokud je zapotfebi vypocitavat jen pokud je platnd néjaka podminka, staci tuto podminku
uvést do druhych uvozovek. Zde je priklad:

CALC "R10*2“ "R11>20" R10.

Pokud bude R11>20, potom se R10 zdvojnasobi.

Zde je tabulka vSech operator( a funkci, které Ize pouzit pfi vypocitavani:
Funkce:

SIN — Sinus(x), X je ve stupnich

COS - Cosinus(x)

TAN — Tangent(x)

ASIN — ArcSinus(x)

ACOS - ArcCosinus(x)

ATAN2 — ArcTangent2(y,x) — vypocita Uhel isecky z bodu [0,0] do [x,y]
ATAN — ArcTangent(x)

SQRT - odmocnina

ABS — absolutni hodnota

INT — ofiznuti na celé €islo

ROUND - zaokrouhleni na celé &islo

NEG — obraceni znaménka

Pl — konstanta Pl

Operatory:

+-*/()=>< <> >= <=

pokud chceme v podmince pouzit AND nebo OR pouzivame k tomu * a +. Zde je priklad:

CALC "R10+R20" "(R1>1)*(R2>10)" R30 — zde je podminka R1 musi byt vétSi nez 1 a zaroven(AND*) R2 musi byt
vétsi nez 10, potom se vysledek ulozi do R30

CALC "R10+R20" "(R1>1)+(R2>10)" R30 — zde je podminka R1 musi byt vétsi nez 1 nebo(OR+) R2 musi byt vétsi
nez 10, potom se vysledek ulozi do R30

Vzhled a fad pfi psani skriptd




Zde napiSu nékolik pravidel pro vytvareni skriptl. Pfi jejich dodrzeni je zaru€ena jejich funk&nost.
1 prfipona scriptu by méla byt vzdy .SCT
2 pokud script edituje tabulku parametrt, mélo by jeho jméno zacinat TAB. Vysledné jméno souboru by potom

3 v kazdém scriptu je mozné pouzivat // jako komentar
4 prikazy DIALOG a REKFILE by mély zacinat od levého kraje obrazovky
5 ostatni pfikazy je dobré od levého kraje obrazovky oddélit tabuldtorem

V souboru ,vzorovy vzhled.txt* najdete vzorovy vzhled scriptu. VétSina pfikaz( v ném budou v maximalni verzi, tj.
budou mit zadany vSechny parametry. VeSkery popis bude v komentéfich.

Vyuzivani obrazovek z PLC
Tyto obrazovky mizeme vyuZzivat i v PLC. Kam se ale uloZi hodnoty z bunék typu REAL, INT a pod? Tabulka
parametrt z PLC preci vyuZzit nejde. Pro PLC nebudeme zapisovat REAL R10, ale REAL M1.10. Rozdil je ten, Zze v
pfipadé scriptu pro NC program potfebujeme ulozit data na disk, zatimco pro PLC potfebujeme ulozit data do paméti
na uréenou adresu. Zapis REAL M1.10 znamend uloZz do STCH_IN_FIELD(1.) ,uloZ na offset 10. Pro
STCH_OUT_FIELD by to vypadalo REAL M2.10. Pro jiny offset potom REAL M1.20, kde 20 je praveé offset. Tyto
obrazovky uméji ukladat jen na STCH_IN_FIELD a STCH_OUT_FIELD. To ale téméf vzdy staci, jde pfeci o to vytvorit
jednoduchou obrazovku. Ve skute¢nosti dialog pro PLC funguje tak, Ze vSude tam, kde bylo napsano C|cislo] nebo
R[cislo] (pf. R11, R54, atd.) Ize textové nahradit Mfield.offset (pf. M1.20, M2.115, atd.). Vysledek je ten, Zze se bude
pracovat s paméti kterou ovlada PLC a ne s tabulkou parametrd“. Zkratka i pro PLC je vytvoreni dialogovych
obrazovek velmi jednoduché.
VSechny ostatni pfikazy funguji naprosto stejné jako je tomu v pfipadé dialogu pro tabulku parametrd. Dokonce Ize
pouzit i kombinované obrazovky. Jeden fadek bude mit cil parametr a druhy pamét
REAL ,Do parametru® R10
REAL ,Do PLC* M1.10
Pro PLC neni zapotfebi vkladat do scriptu pfikaz REKFILE. V Pfipadé PLC jsou vSechny bunky aktivni a do vSech Ize
zapisovat. Proto jednoduchy a funkéni script pro PC by mohl vypadat takto:
DIALOG "Prvni obrazovka pro PLC" "DLG_MAIN"

REAL M1.0

REAL M1.4
Tento jednoduchy dialog nabidne moznost uzivateli zadat dvé desetinna ¢isla. Po tom, co uZivatel stiskne uloZit, se do
STCH_IN_FIELD na offset 0 uloZi prvni €islo a na offset 4 druhé. Pozor! Data, které dialog ulozi do PLC jsou ve
formatu 32 bitd se znaménkem (dvojkovy doplnék). Proto se musi zadat cil M1.0 a M1.4 o 4 bajty posunuty.
Stejné jako obrazovky zapisuji do paméti PLC, tak i PLC mGze néco sdélit obrazovkam. Pokud na urcitou adresu
zapiSe PLC néjakou hodnotu, mlze si tuto hodnotu obrazovka precist.
Napfiklad chcete sdélit obrazovce, aby vynulovala vSechny buriky v dialogu. Na dohodnutou adresu napf. M1.20
zapiSeme hodnotu 1, to bude znamenat, Ze ma obrazovka nulovat své bunky. Script potom vypada takto
DIALOG "Nulovani bunek" "DLG_MAIN"

CALC "0""M1.20=1*M1.0 A

CALC "0""M1.20=1“M1.4 A

CALC "0"M1.20 A

REAL M1.0

REAL M1.4
DalSi dulezitou véci je to, Ze po ukon&eni dialogu se zapiSe do pameéti pfi ulozeni 1 a pfi ukonéeni bez uloZeni 2 na
adresu STCH_IN_HEAD+STCH_IN_REZER a STCH_OUT_HEAD+STCH_OUT_REZER. To miZe PLC ve smy¢ce
kontrolovat a pfi zméné se dozvi, Ze byla obrazovka ukonéena a jakym zpGsobem k ukonéeni doSlo. Ihned po té je
zapotrebi tuto buriku vynulovat, aby dialog pfi pfiStim spusténi mohl opét oznamovat ukonceni.
Pro PLC Ize pouzit vSechny pfikazy dialogu proto Ize i néco vypocitavat a to i v kombinaci s parametry, napf:
CALC "(M1.0 + R10) / M1.5" C10 nebo CALC "(M1.0 + R10)/M1.5" M1.50

VloZeni obrazovek do systému
pro vloZzeni obrazovky do Fidiciho systému je zapotiebi:
1 nahrét script do systému, nejcastéji do CMOS
2 podle toho jakou velikost scriptu poZzadujeme (Ize vyzkousSet stiskem tlagitek podle toho se méni
velikost obrazovky) zadame cestu ke scriptu do CMOS\CNC836.KNF:
velka obrazovka: $109 C:\CMOS\TABOBD.SCT
C:\CMOS\TABOBD.SCT je jen prfiklad, vy zde pochopitelné napiSete cestu ke scriptu z bodu 1)
malé obrazovka: $110 C:\CMOS\TABOBD.SCT
stfedni obrazovka: $111 C:\CMOS\TABOBD.SCT




® kazdy $1xx mlze obsahovat jiny script

3 pro zobrazeni obrazovky z tla¢itka na panelu nebo klavesnice:
v SYSFILES\KLAV.KNF najdeme prfisludné tlacitko za $D pro panel a $P pro klavesnici. Do zvolené klavesy vloZime
makro 9200H pro velkou obrazovku, 9300H pro malou a 9400H pro stfedni.
Napf. pro klavesu F12 by dany fadek v ¢asti $P vypadal 9200H "58...F12. Pokud déate v souboru KLAV.KNF
vyhledavat 58...F12, snadno tento fadek najdete a miZzete jej upravit a vyzkouset to.
pro PLC je véc o to jednodussi, Ze podle pfislusné velikost se zavola SEKV 0F8h,92h a SEKV END a dana
velikost obrazovky se spusti z PLC. Velikost obrazovky se méni druhym parametrem v SEKV, kde je nyni
uvedeno 92h. malou obrazovku je to 93h a pro stfedni 94h

To je vSe. Nyni nahrajte vzorovy script, ktery najdete v adreséafi priklady\Tvary i se vSemi doprovodnymi soubory na
systém do adresafe C:\CMOS (budeme predpokladat, ze je CMOS v C:\CMOS).

V C:\cmos\cnc836.knf nastavte $109 C:\cmos\tabtvary.sct a $06 P.

Do c:\sysfiles\klav.knf v $P fadek s ,58...F12 na 9200H ,58...F12.

Spustte systém, zreferujte soufadnice a stisknéte F12. Vyberte tvar, nastavte parametry a po té stisknéte ulozit. V
programech vyberte TVARY.NCP. Klavesu F12 muZzete takto stisknout kdykoliv. ZkouSejte nastavit rizné parametry a
vybirejte rGzné tvary. Uvidite, Ze NC program reaguje na parametry v dialogu. Pozor, po kazdé zméné parametrd v
dialogu je nutné znovu zvolit program, aby se zmény projevily. Také si vSimnéme, Ze pokud stiskneme tla¢itko ulozit v
zakladnim dialogu, NC program nejede. Je to tim, Ze v zakladnim dialogu (DLG_MAIN) je funkce INIT R30 1500, ktera
nastavi naveésti skoku na 500. V Tomto bloku je v NC programu M30, ktera program ukongéi. Je to proto, aby byl
uzivatel dialogu nucen zvolit jeden z tvart.



