Popis ke zkusebnimu PLC
(Projekt UzivatelskeMacro.wtp)

Postup tvorby uzivatelskych tvar

Nasledujici popis ukaze na prikladu moznost tvorby uzivatelskych tvart. Popis vychazi ze
standardnich tvara (cykl), které jsou soucasti systému a zachovava i podobnou grafickou
strukturu. V ptipad¢, ze uzivatel pozaduje vlastni, specielni cyklus, ktery se vyuzije napf. jen
u jednoho konkrétniho stroje, 1ze s vyhodou pouzit prave tato uzivatelska makra, reps.
uzivatelské tvary. Je to vhodné napf. na partprogramy soucasti, které jsou tvarove stejné ale
maji razné rozmery.

Aby byl ptiklad co nejnazorngjsi, vyjdeme z pozadavku vytvofit program, ktery by obrab¢l
obru¢ kola na karuselu. Pro jednoduchost uvedeme jen ¢ast programu

N10 R10=500 ,,Polomér obruce
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Kdybychom takovyto partprogram vytvoftili, mizeme pred kazdou praci zeditovat parametry
R10 a R11, kde jsou zadany skute¢né hodnoty pravé obrabéného kola a pak program spustit —
a vSe by bylo jednoduse vyfeseno. Skutec¢né pokud by mél partprogram napf. jen dva
parametry, které by se obCas ménily, zfejmée by nebylo nutné hledat jiny zptisob zadani.
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parametri, vyplati se to fesit dialogem ptes uzivatelské tvary. Vyhody jsou tyto:

Piehledné zadévani parametri podle okdtovaného obrazku

Moznost zménit jen nékteré parametry, ostatni se ,,pamatuji“ z predeslého zadani
Moznost Gschovy vSech parametrt pod libovolnym nazvem a nasledné je kdykoli
vyvolat a pouzit bez toho, aby se musely znovu vSechny zadavat

Moznost kontroly zadavanych hodnot na povoleny rozsah, ¢imz se snizi riziko zadani
chybné hodnoty

Postup by byl nasledujici:

Zakladem je vytvoreni parametricky zadaného partprogramu, ktery by tesil nas ptipad.
Partprogram si mizeme odladit a odzkouset, aby byl spravny. Nasledné jej pfepiSeme do
tvaru jako makrocyklu — to je jednoduché. Misto N PROGRAM se na zacatek souboru
napise

N BEAQ N( ¢i sl o makr a)

a misto N ENDPROGRAM, coz je konec partprogramu se napise

N END

coz je konec makra.

Vse ostatni zlistane stejné.



Néami vytvofeny makrocyklus se pouzije tak, ze dialog, ktery se vyvola po stisku ptislusného
tlacitka menu (viz dale) a do kterého zadame pozadované hodnoty, vygeneruje partprogram,
ktery zavola nami vytvoreny makrocyklus a predd mu parametry, které,které jsme zadali do
okének dialogu. Po stisku tlacitka START se partprogram odjede.

Predpokladéa se moznost vytvoreni samostatného softwarového tlacitka pro spousténi tohoto
uzivatelského dialogu, tak aby bylo oddéleno od systémovych tvart. Predpoklada se dale, ze
nasledné popisovany dialog bude vytvaret tviirce PLC, t.j. veskeré nové vytvofené soubory
(* HTML, * NCP, *.MAC atd.) budou ptidané do adresaire CNC Machine Files, resp. jeho
podadresart. Je proto bezpodminecné nutné, aby vSechny nové pfidané soubory byly
zaclenény do projektu PLC. Pokud by nebyly zac¢lenény do projektu, doslo by pfi
eventuelnim novém setupu PLC (napft. po tpravé PLC) k jejich ztraté.

Pozn.:

V pripade, ze si uzivatelské tvary vytvari koncovy uzivatel systému, je postup podobny s tim
rozdilem, ze veskeré nové soubory umisti do adresare CNC User Files. V tom pripadé si ale
musi zajistit jejich zalohovani viastnimi prostiedky. Dale je vhodné konzultovat nékteré
postupy s vyrobcem systému, pripadné tvitrcem PLC, zvlaste v pripadé pridavani nového
softwarového tlacitka (jeho umisteni).

Vytvorfeni nového softwarového tlacitka

V systému je obvykle k dispozici softwarové tlacitko ,, Tvary*, kterym se voli standardni
zabudované cykly, které jsou v systému k dispozici, napt. vrtaci cykly, soustruznické cykly a
pod. Nové softwarové tlaitko ptidame za toto tlac¢itku a nazveme ho napftiklad ,,UZivatelské
tvary“. Pridanim nového tlacitka se ostatni (softwarova) tlacitka v posunou vpravo

v horizontalni Grovni.

Tlacitko se v naSem piikladu ,,pfida“ do souboru Man.Softmenu. Pokud existuji jazykové
verze. Napft. soubor nazvany ManCSY.Softmenu je ¢eska verze, ManENU.Softmenu je
anglickd verze atd. V tom ptipad¢ je vhodné nové tlacitko pridat do vSech souborti. Pro nas
priklad budeme ale uvazovat pouze ceskou verzi a proto zkopirujeme jenom soubor
ManCSY.Softmenu.

Vzhledem k tomu, ze soubor ManCSY.Softmenu je k dispozici pouze v instala¢nich
adresafich systému, t.j. v adresafi:
C:\ Program Fi | es\ MEFI \ W nCNC\ Sof t Menu

musi se (pfi instalaci PLC) zkopirovat do adreére:
C.\ CNC Machi ne Fil es\ Sof t Menu

To zpasobi, Ze toto konkrétni menu z instalace WinCNC nebude akceptovano a naopak se po
SETUPu PLC uplatni nase nové vytvofené menu, rozsitené o nové tlacitko ,,Moje tvary*.

Pozn.:
Priority adresarii jsou nasledujict - nejnizsi priovitu ma adresar WinCNC, vy$si prioritu ma
adresar CNC Machine Files a nejvyssi CNC User Files. Nebo-li pokud se stejnojmenny



soubor vyskytuje ve vice téchto adresarich, akceptuje se pri cinnosti systemu pouze soubor,
ktery je v adresari s nejvyssi prioritou

Zkopirovani souboru ManCSY.Softmenu pii instalaci PLC se zajisti v souboru PLC.NSI
V ¢asti Function InstallPIcFiles ptidame fadek (cely piikaz musi byt v jednom tadku!):

File "/oname=Soft Menu\ ManCSY. Soft Menu" ". .\ Sof t Menu\ ManCSY. Sof t Menu"

Vzhledem k tomu, ze se musi zajistit i odinstalovani PLC, ptida se do téhoz souboru v ¢asti
Function uninstallPIcFiles jesté tento fadek:

Del et e "$1 NSTDI R\ Sof t Menu\ ManCSY. Sof t Menu"

Vzhledem k tomu, ze dialogy, které dale popiSeme, jsou HTML, je nutné do souboru
PLC.NSI ptidat podobné dalsi fadky, které zajisti nakopirovani jednak vSech nové
vytvoifenych HTML souborti (do adreséafe html) a obvykle jesté ptislusné obrazky
(doporuceny format *.gif nebo *.png), které¢ html soubory pouzivaji a zobrazuji (také se
déavaji do adreéie html ptipadné néjakého podadresare). Soucasné se musi zajistit i jejich
odinstalovani. Konkrétni ptiklad uvedeme dale, nyni jen uvedeme, ze obecné budou

v souboru PLC.NSI jesté radky, podobné nasledujicim:

Priklad:

File "/onanme=H m \ Usermacro. htm ™ "..\H m\UserMacro. htnm "
File "/onanme=H m \ Pi cturel. png" "..\Hm\Picturel. png"
File "/onanme=H m \ Pi cture2. gig" "..\Hm\Picture2.gif"
Del ete "$I NSTDI R\ Ht m \ User Macro. ht m "

Del ete "$INSTDIRRH M\ Picturel. htm "

Del ete "$INSTDIRH m \ Pi cture2.gif"

V projektu PLC mame soubor ManCSY.SoftMenu, ve kterém si provedeme svoji ipravu
pridani dalsiho soft tlacitka, ktery je umistén v adresati SoftMenu.
V tomto souboru nyni provedeme nasledujici ipravu piidani nového tlacitka. Podle toho, kam
nasledujici Ctyfi fadku umistime, tak na tom miste se nové soft tlacitko objevi. Chceme-li, aby
nov¢ tlacitko bylo vedle standardniho tlacitka ,, Tvary” vpravo, umistime ptidané ¢tyti radky
za néj:
Toto je standardni tlacitko Tvary:
<Sof t Menul t en>

<Text >Tvary</ Text >

<Di al og>Macr o</ Di al og>
</ Sof t Menul t en®



Toto pridame:

<Sof t Menul t enp
<Text >Uzi vat el ské<Br/ >t vary</ Text >
<Di al og>User Macr o</ Di al og>

</ Sof t Menul t en>

Pridéanim téchto ctyr radki vytvotime prvni piedpoklad pro vznik nového tlacitka s napisem
»UZivatelské tvary“. Dialog, ktery se objevi, nazveme UserMacro. Aby tlacitko bylo
skute¢n¢ funkéni, je potieba jesté dialog UserMacro zaregistrovat. Pokud by se neprovedla
registrace, tlacitko by se sice zobrazilo, ale nijak by nereagovalo. Registrace se provede
pridanim do registri WINDOWS.

Pozn.:

Ve fazi odladovant a zkouSeni je mozné eventuelne provést registraci ,, rucné‘ zdapisem
souboru PLC.NSI a nasledné provést SETUP PLC. Tim je zaruceno, zZe se veskeré provedené
upravy se zachovaji i pri eventuelnich dalsich instalaci PLC napr. p¥i opravdch. Pokud se
upravy do projektu nezaradi, miize to mit za nasledek jejich ztratu.

Prikazy pro registraci, které zapiSeme do souboru PLC.NSI, jsou pro na$ ptiklad nasledujici:
Pozn.: cely prikaz WriteRegStr musi byt zapsan do jednoho vadku takto:

WiteRegStr HKLM " Sof t war e\ MEFI \ W nCNC\ Machi ne\ User I nt er f ace\ Di al ogs\ User Macr o "Htm Fi |l e* "UserMacro. htm "

WiteRegStr HKLM
" Sof t war e\ MEFI \ W nCNC\ Machi ne\ User | nt er f ace\ Di al ogs\ User Macr 0"
"Htm File" "UserMacro. htm™"

WiteRegStr HKLM
" Sof t war e\ MEFI \ W nCNC\ Machi ne\ User | nt er f ace\ Di al ogs\ User Macr 0"
"Li brary” "W nCNC

WiteRegStr HKLM
" Sof t war e\ MEFI \ W nCNC\ Machi ne\ User | nt er f ace\ Di al ogs\ User Macr 0"
" Sof t MenuFi | e" "WhdMacr oDi al oghvacr o. Sof t Menu”

WiteRegStr HKLM
" Sof t war e\ MEFI \ W nCNC\ Machi ne\ User | nt er f ace\ Di al ogs\ User Macr 0"
"Type" "Macr oDi al og"

Prvni fadek v registraci ikd, ze Dialog se jmenuje UserMacro a spousti html stranku
UserMacro.html. Dalsi fadky udavaji o jakou se jednd knihovnu, Ze se jedna o softwarové
tlacitko a o jaky typ dialogu se jedna.



Jak se ptikazy, zapsané do souboru PLC.NSI projevi po SETUPu v registru WINDOWS je
uvedeno na nasledujicim obrazku.

& Editor registru

Soubor  Uprawy  Zobrazik  Oblbend polodky  Mapovéda
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Prvni zapis odkazuje na HTML soubor UserMacro.html, ktery je umistén ve slozce

CNC Machine Files\HTML. V piikazu se uvadi se pouze relativni cesta, vztahujici se

k adresati HTML. Pokud chceme vytvotené html soubory a riizné obrazky umistit do
podadresare v adresaii HTML, musime tento podadresai vytvorit a nahrat do néj potiebné
soubory. Opét to musime zapsat do projektu PLC resp. do souboru PLC.NSI

HTML soubory

V nasledujicim textu popiseme potfebné HTML soubory a obrazky pro uzivatelsky
makrocyklus. Budeme vychézet z konkrétniho ptipadu, kde v zadani je vytvofit makrocyklus,
ktery by obrabél obru¢ Zelezni¢niho kola. U obrabéné obruce se méni (t.j. nastavuji) pouze tii
parametry a jesté je moznost nastavit rychlost obrabéni a otacky.

Po stisku tlacitka ,,Uzivatelské tvary* se spusti dialog, nazvany ,,UserMacro* (jiz popsany
vyse u softwarovych tlacitek).

Dialog UserMacro je popsan HTML strankou ,,UserMacro.html*“. Zobrazi se dialog podle

nize uvedeného obrazku. V nabidce je zatim pouze jeden uzivatelsky tvar, v ptipad¢ potieby
se mohou pridavat dalsi tvary.

V HTML souboru je urceno (mimo jiné), jaky obrazek se zobrazi jako velké ,,menu tlacitko*
na obrazovce. V nasem ptipade¢ je to obrazek ,,OpracovaniObruce.gif* a ma velikost 160 x
120 pixelti (maze to byt i obrazek ve formatu *.png).




Dale je v HTML souboru odkaz, jaka HTML stranka se zobrazi, pokud se ,,dotkneme* menu
tlacitka Opracovani obruce:

hr ef =" Qor acovani Gobruce. htm "

Tento odkaz zobrazi HTML stranku OpracovaniObruce.html, coz je dialog pro zadéani
potitebnych parametrii. Obsah html souboru je uveden dale.

Menu - UZivatelské tvary

Opracovani obruce

HTML soubor UserMacro.html — (pozn.: formatovani je pozménéno kvuli Sifce fadkd, a je
uvedena pouze String Table pro ¢estinu):

<HTM_>
<HEAD>
<META htt p- equi v="Cont ent - Type" content="text/htnl;
char set =uni code" >
<TlI TLE>Menu</ Tl TLE>
<LI NK I D="Ski nStyl eSheet" rel ="styl esheet"
type="t ext/css" href="DefaultSkin.css">
<STYLE>
#Di al ogBackground {position: absol ute;
left: Opx; top: Opx;
wi dt h: 800px; height: 600px;}
#CommonAr ea {position: absol ute;
left: 2px; top: 36px;
wi dt h: 100% hei ght: 562px;
over fl ow aut o; }
</ STYLE>
</ HEAD>
<BODY | D="CCopyDi al og" BGCOLOR="1i ght grey">
<l-- String tables -->
<DV id="Stri ngTabl eCSY" cl ass="StringTabl e">
<SPAN i d="1DS_W ndowTi tl e">Menu - Uzi vatel ské
t var y</ SPAN>
<SPAN i d="1DS_Cbrucl" >Opr acovani obruce</ SPAN>
</ DI V>

<di v id="D al ogBackgr ound" >

<I-- Titulek dialogu -->

<div class="WndowTitle" LocStrlID="1DS_W ndowTi tl e">
Menu - Shapes

</ div>

<di v id="ConmmonAr ea" >

<tabl e w dt h="100% >
<tr hei ght="200">




<td align="center" style="wi dth: 25%">
<a href="Cpracovani Goruce. htm ">
<ing src="Cpracovani Cbruce. gi f"><br>
<SPAN LocStr | D="1DS_Cbrucl">Opracovani
obr uce</ SPAN><br >

</ a>
<br >
&nbsp; </ td>
</[tr>
</t abl e>
</ div>
</ div>
</ BODY>

</ HTM.>

Soubor OpracovaniObruce.html (formatovani souboru je kvili Sifce fadkti pozménéno.
Obvykle se doporucuje psat jednotlivé tagy do jedné radky:

<HTM_.>

<HEAD>

<NMETA

htt p- equi v="Cont ent - Type" content="text/htm ;
char set =uni code" >

<TlI TLE>Opracovani obruce 1</ Tl TLE>

<Ll NK

<Ll NK

| D="Ski nStyl eSheet" rel ="styl esheet™
type="text/css" href="..\..\DefaultSkin.css">

href="Lat heScri pts.css" rel ="styl esheet™
type="text/css" />

<STYLE>

#Di al ogBackground {position: absolute; |eft:O0px; top:Opx;
wi dt h: 800px; height: 600px;}

#Tab0 {position: absol ute;top: 76px; | eft: 10px;
wi dt h: 603px; height: 426px;
backgr ound-col or: #CADAEQ;
border: gray solid; border-w dth: 2px;}

#CommonAr ea {position: absolute;left:2px;top: 36px;
wi dt h: 180px; height: 562px;}
#Speci fi cArea {position: absolute; |eft: 184px;
top: 36px; wi dth: 614px; height: 562px;}
#Par ans Ar ea {position: absolute; |eft: 10px;

top: 10px; wi dth: 164px; height: 402px;

border: 1px solid gray;}
#Presel ecti onsArea{ position: absolute; left: 380px;

t op: 50px; wi dt h: 400px; hei ght: 440px;}
#Pi ct ur eArea {position: absolute; left: 187px;

top: 10px; wi dth:400px; height: 440px;}
#Pi ct ure_Shape0 {wi dth: 400px; height: 400px;

border: 1px solid gray;

background-col or: white;}

#Par am_R0O {position: absolute; |eft:10px;
top: 10px; width: 164px; height: 40px;}
#Par am RO1 {position: absolute; left: 10px;

top: 50px; width: 164px; height: 40px;}




#Par am_R02 {position: absolute; left: 10px;
top: 90px; width: 164px; height:

#Param ROO_Lbl, #Param RO1_Lbl, #Param R02_Lbl
{position: absolute; left: Opx;
top: Opx; wi dth: 80px;}

#Param ROO_Val , #Param RO1_Val, #Param R02_Val
{position: absolute; left: 80px;
top: Opx; width: 60px;}

#Er r or Text {position: absolute; left: 100px;
top: -27px; w dth: 594px;
hei ght : 40px;}

#Sel ect {position: absolute; left: 384px;
top: 550px;}

#Sel ect Bl ock {position: absolute; left: 524px;
top: 550px; wi dth: 120px;}

#Cancel {position: absol ute;

left: 684px; top: 550px;}
</ STYLE>
</ HEAD>

<BODY
Put Ht m Fi | e="TRUE" NCPFi | e="Macr o\ Gbrucl. ncp"
CNCDi rect ory="DI R_USER SUBDI R_NCP" BI ockText ="
CALLMACRQ( NoMacr o_(Cbruc) ">

<l-- String tables -->
<DV i d="StringTabl eCSY" class="StringTabl e">
<SPAN i d="1DS_W ndowTi t| e">0pr acovani obruce</ SPAN>
<SPAN i d="1DS_Sel ect Property">Zvol i t </ SPAN>
<SPAN i d="1DS_Sel ect " >OK</ SPAN>
<SPAN i d="1 DS_Sel ect Bl ock" >Vol ba bl oku</ SPAN>
<SPAN i d="1 DS_Cancel " >St or no</ SPAN>

</ DI V>
<Dl V i d="Di al ogBackgr ound" >
<l-- Titul ek dialogu -->

<DV class="WndowTi tl e" LocStrlD="1DS_W ndowTitle">
Opracovani obruce
</ DI V>

<!-- Spol ecné prvky -->
<Dl V i d=" CommonAr ea" >
<I FRAME src="MenuCopyQbruc. ht " franmeborder="0"
styl e="PCSI Tl ON: absol ut e;
W DTH: 100% HEI GHT: 100% ></ | FRAME>
</ D V>

<l-- Prvky specifické danému tvaru -->
<Dl V i d="Speci fi cArea" >
<DIV i d="Tab0" >
<l-- Paranetry tvaru -->
<DIV i d="Par ansArea" >
<Dl V i d="Par am R00" >
<SPAN i d="Param ROO_Lbl" cl ass="Label Medi um' >L</ SPAN>
<I NPUT id="Param RO0O_Val " cl ass="Edit Medi un'
st orageName="DELKA L" type="text" val ue="110"
Nunber Check="Nunber Type: Real ;" NAME="Param R00_Val ">
</ DI V>
<Dl V i d="Param RO1" >

40px; }




<SPAN i d="Param R0O1_Lbl" cl ass="Label Medi unt >H</ SPAN>
<I NPUT i d="Param RO1_Val " cl ass="Edi t Medi unt
st orageNane="DELKA H' type="text" val ue="35"
Nunmber Check="Nunber Type: Real ;" NAVE="Param R0l Val ">

</ DI V>
<Dl V i d="Par am R02" >
<SPAN i d="Param R02_Lbl" cl ass="Label Medi unt >D</ SPAN>
<I NPUT i d="Param R02_Val " cl ass="Edi t Medi unt'

st orageNane=" PRUVER_D" type="text" val ue="10"
Nunmber Check="Nunber Type: Real ;" NAVE="Param R02_Val ">

</ DI V>

</ DI V>

<DIV i d="PictureArea">
<I M5 i d="Pi cture_Shape0" src="Cpracovani Cbruce. png">
</ DI V>
</ DI V>
</ DI V>

<!-- Ptedvol by -->
<DIV i d="Presel ecti onsArea" innerHTMFil e="Presel ecti onsCGruc. htm ">
</ Dl V>
<SPAN i d="ErrorText" class="ErrorDescription"></ SPAN>
<BUTTON i d="Sel ect" LocStrID="1DS_Sel ect" cl ass="Button">0K</BUTTON>
<BUTTON i d="Sel ect Bl ock" LocStr|D="1DS_Sel ect Bl ock"
cl ass="Button">Sel ect bl ock</ BUTTON>
<BUTTON i d="Cancel " LocStrl D="1DS_Cancel" class="Button">Cancel </ BUTTON>
</ D V>
</ BODY>
</ HTM_>

Nyni popiseme nékteré ptikazy z tohoto html souboru.
Hned na poc¢atku ma tag BODY tyto parametry:

Put Ht m Fi | e=" TRUE"
TRUE znamen4, Ze ve vytvofeném NCP souboru se jako komentat uvede, jaky html soubor
tento NCP program vytvari. V nasem ptipad¢ by byl uveden soubor OpracovaniObruce.html.
Pokud by se uvedlo FALSE, komentaf s ndzvem souboru html by se do NCP programu
nevlozil. Jde jen o formalni zalezitost a pro obsluhu stroje nema v podstaté¢ zadny prakticky
vyznam.

NCPFi | e=" Macr o\ Cbrucl. ncp"
Zde je uveden nazev souboru, ktery se automaticky vytvofi po zadani parametri
uzivatelského tvaru v Dialogu a potvrzeni tla¢itkem OK. V nasem ptipadé¢ se vytvoti soubor
Obrucl.ncp a bude vytvoren v podadresaii Macro. Adresat Macro je pak podadresafem
adresate NCP

CNCDi r ect ory="DI R_USER SUBDI R_NCP"
Zde je uvedeno, ze vyse zminény soubor Obrucl.ncp v adresaii Macro bude vytvofen
v uzivatelské ¢asti, t.j. v adreaii CNC User Files. Pokud by bylo uvedeno jako parametr
"DIR_ MACHINE SUBDIR NCP", soubor Obrucl.ncp by se vytvofil v ¢asti
CNC Machine Files




Bl ockText =" CALLMACRO( NoMacro_Qobruc)"
Tento parametr je nejdulezitéjsi a udava rozvoj textu, ktery se ulozi do vyse zminéného
souboru Obrucl.ncp. Vytvoreny partprogram Obrucl.ncp bude pro nas piiklad vypadat
nasledovne¢:

N
DELKA L=110
DELKA H=35
PRUVER D=10
OTACKY=100
RYCHLOST=100

"Htm File" "C \CNC Machi neFi | es\ Ht m \ Opr acovani Cbruce. htm "
CALLMACRO( NoMacr o_Qbr uc)

N ENDPROGRAM

Vidime, ze ve vytvofeném souboru je kromé komentare ,,HtmlFile ......*“, ktery se zobrazi diky
uvedenému parametru TRUE, ddle CALLMACRO(NoMac Obruc). To je vySe zminény
rozvoj textu, ktery je uveden jako BlockText. Rozvoj mlize byt samoziejme i na vice fadka,
t.j. miize tam byt napsano vice blokt, které maji provadét néjakou ¢innost

Dialogové zadavani partprogramu generuje obecné tento tvar:

InitText
N Paraml=Hodnotal
Param2=Hodnota2

BlockText
FinalText
N ENDPROGRAM
FileEndText

V naSem rozvoji jsem nepouzili parametr InitText. Kdybychom ho pouzili, a napsali napf.:
InitText = "9%00"

vlozilo by se do souboru Obrucl.ncp na zacatek jeste %100.

Dale nasleduje N a naplnéni parametra. Jak se parametry naplni a jaky budou mit nazev je
déano v html souboru v tomto fadku:

<Dl V i d="Par am R00" >
<SPAN i d="Param ROO_Lbl" cl ass="Label Medi un' >L</ SPAN>
<I NPUT id="Param RO0O_Val " cl ass="Edit Medi un'
st orageName="DELKA L" type="text" val ue="110"
Nunber Check="Nunber Type: Real ;" NAME="Param R00_Val ">
</ DI V>

id="Param_RO00" — identifikator tohoto parametru, urcuje umisténi v okné, viz
stejnojmenny identifikator v ¢asti definice STYLE. Podobn¢ id="Param_RO00_Lbl" urcuje




umisténi ndzvu parametru, v naS§em ptipad¢ je to pismeno ,,L* a podobné

i d="Param ROO_Val " ur¢uje umisténi okénka pro zadani hodnoty.

Tag INPUT pak svymi parametry urcuje, kam se méa zadand hodnota ulozit a pod jakym
nazvem.

Udaje class uréuji pedpis pro typ pisma, barvu atd a jsou definované v souboru CSS styli.
Dulezity parametr je storageName=*Delka_L*“. To je nidzev parametru, ktery se ,,vytvori
v souboru Obrucl.ncp a kterému se pfiradi do hodnota, ktera se zada do okénka. Vazba je
pies NAME=" Par am ROO_Val " aidentifikator Par am ROO_Val . Dale je zde uréeno,
ze se jedna o zadani redlného c¢isla (NumberCheck), zadavané udaje do okénka jsou typu text
a prvotni hodnota, ktera se naplni je 110. Pfi nasledném vyvolani dialogu se ale objevi uz jina
hodnota, ktera tam byla zadana naposledy.

Vytvoreni makroyklu

Pripravime si parametricky vytvofeny makrocyklus, jehoz vyvolani, véetné naplnéni
parametr, zajisti nami vytvoreny dialog. Jako ptiklad uvadime makrocyklus pro obrabéni
obruce, jemuz jako parametry pfedame primér obruce a dvé délky. Dale rychlost obrabéni a
otaCky. Uvedeme jen Cast tohoto makrocyklu:

N BEG N( NoMacr o_OBRUC)

" SOUSTRUZENI NA ¢l STO
" Vol ba nastroje a oté&cek
N300 MB Tool (2, 40) Spindl eSpeed = O acky
N310 Q00 &@®0 G223 Z20 " Bezpecna vySka v Z
N320 Tool (2,42) EQDOFFS = 0

AXGX = (PRUMER D 2) -1
N330 Z10 " 10 mm pred naterial em
N340 (01 Feed = Rychl ost "&5" (04

AXGX = (PRUMER DV 2) +4

AX&Z = 2
N350 (01

AXGX = (PRUMER_ D/ 2) AX&Z = -2 " Srazeni 2x45 stupnu
N360 AX&Z = -(DELKA H + 3)
N370 Gl1 RoundR = 1 " Zaobleni 1 mm

N380 @01 AXGX = ((PRUMER D/2) - 10)
AXGZ = - DELKA H
N390 (91 X-20 Z3

NAOO (B0 D0 40 Z20 " Z do bezpecné
vzdal enost i
N410 Mb " STOP vret ene

N END




V makrocyklu jsou pouzité parametry PRUMER D, DELKA H, RYCHLOST, OTACKY,
které¢ jsme zadali v dialogu.
Nézvy téchto parametrti jsou definované v hlavickovém souboru OBRUC.NCH:

*rxkkxkxk Paranetry a makra pro uzivatel sky tvar OBRUCL. NCP

kkkkkk*k*k

Nazev makra
#MAC( MACRO_OBRUC. NCP)
$NoMacr o OBRUC 1000

" Paranetry

$DELKA L R100
$DELKA_H R101
$PRUMER D R102
$PRI DAVEK_P R103
$RYCHLOST R104
$OTACKY R105

tento hlavickovy soubor je automaticky ptipojen k partprogramu, ktery vytvofil dialog.
Pozn.: Je defacto pripojen ke kazdému partprogramu, ktery zvolime.

To je zplisobeno tim, Ze jsme v projektu, resp. v instalaénim predpisu PLC.NSI zadali tento
ptikaz (musi byt na jednom fadku):

${registry:: Wite}
"HKLM Sof t war e\ MEFI \ W nCNC\ Machi ne\ Channel s\ Channel O\ Part Pr og"
"Addi tional Inl Files" "Cbruc.nch$\n" "REG MITI SZ"$RO

Samoziejmym piedpokladem je, jak jsme uvadéli vyse, zajistit, aby uvedeny hlavickovy
soubor byl pii instalaci nahrdn do adresaie C:\CNC Machine Files\Include (a pfi odinstalaci
odebran).

To se zajisti témito piikazy v PLC.NSI:

File "/onane=I ncl ude\ Gbruc. nch" " .\l ncl ude\ Goruc. nch"

Del et e "$I NSTDI R\ | ncl ude\ Ooruc. nch"

V hlavickovém souboru je uveden nazev makrocyklu (za klicovym slovem #MAC), jeho
Cislo, a deklarace parametrti. Nazviim jsou pfifazeny realné parametry R100 az R105. Cisla
parametrt volime obvykle tak, aby nekolidovala s jejich jinym pouzivanim.




Vysledek po stisku tlacitka ,,Opracovani obruce‘:

Opracovani obruée

Otacky
| 100 [ot/min]

Rychlost

| 0.5 [mm/ot]

Ptedvolba:

v |

L 110 g]

o |—35 I i Fiidavek na cisto
D 10

Piid. 2 A

|l';lax‘ tloustka

trisky E
| .’< ///
|
oK | Volba bloku | Storno
Vysledek po stisku tlacitka ,,OK*:
@SAoVewWINIa  F100%S100%P 0% "o

X 0.000|s 0
0.000 0.000
F 0
Z 0.000
0.000 0.000 T 0/Jeg 0.000
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